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serious game type simulation
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Réussir les différentes étapes de l'opération et obtenir un score de fonction-
nalité qui permet au patient de cont

LES COMNTROLES

Clic gauche : interagir / zoomer Clic droit : dézoomer
Maintenir : Couper la zone Iésion

Echap : Menu
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LAa THESE

« RESECTION
VERSUS FONCTION :
REORGANISATIONS

CEREBRALES ET
COGNITIVES DES PATIENTS
ATTEINTS D’EPILEPSIE
PHARMACO-RESISTANTE
CANDIDATS A LA
NEUROCHIRURGIE »

CSCIENTIFIC
ERHE JREF

Can you remind me of a memory from your youth?

La phase de découpe est affinée
par les questions posées a la
phase 1. La découpe a la souris
et la pression du temps émulent
la difficulté d'opérations aussi
précises que la neurochirurgie.
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La phase d'investigation, ou le joueur
pose des questions au patient, montre
le caractere unique de chaque patient
et le travail d'enquéte préalable a toute
opération personnalisée de ce type.

Le score permet de montrer la
complexité de la balance résection
versus fonction a atteindre en fonction
de chaque cas particulier.
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